Ve «;x(t,\r(ﬂ QT“< GR)F (‘ﬁ nf e wo

g TN gt ey -
B G T B
LEONARDO DA VINCI 3y :

o ARt ¥
LU e L ,a v Y 1
R \\ :l g: 1 Npr

NO SEcUuLO XXI: ) 15 NS
HISTORIA DA CIENCIA E /{ R
COMPUTACAO GRAFICA | f

T

Instituto de Estudos ~ il
Avancados (IEA-USP). |

Terca-feira, 09/04, as 11h

Sala Alfredo Bosi.
Rua Praca do Reldgio, 109, Bloco K.

Conversa com Mario Taddei:

 Graduado em Design Industrial e
Multimidia, é professor de Computacao
Grafica na Escola Politécnica de Milao.
Pesquisador em Histéria da Ciéncia e em
programas educativos museologicos, ¢€
considerado um dos principais
especialistas na obra de Leonardo da Vinci
(atividade em inglées).
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